CLOSE COMBAT SIMULATION eX Post (CCS v. L3A40)

Podrecznik Piechura

Zasady spisane ponownie po 2 latach do§wiadczen z systemem Milsimowym CCS.

Co musisz mieé:

1. skonczone 18 lat,

2. ochrong oczu (okulary, gogle) z odpowiednim atestem,

3. czerwong szmate lub substytut,

Co powinienes miec:

4. talig kart CCS,

5. kartg opatrywania ran (KOR),

6. sprawna replikg ASG,

Karty CCS

Talia Kart sktada si¢ z 3 kart RL, 4 kart RC, 1 karty WZW, 1 karty KIA zawsze nalezy uzywa¢ do losowania
kompletu kart, nie mozna rozdziela¢ ich mi¢dzy ludzi, po losowaniu karta wraca do talii.

Karta Opatrywania Ran

Karta, na ktorej medyk moze odnotowac i oznaczy¢ twoje zranienia w trakcie ich opatrywania.

Ograniczenia mocy replik (pomiar fps na kulkach 0,2 gr)

Jesli walka toczy si¢ w budynku to max 350 fps (max 1,1J z marginesem 0,1J),

powyzej 460 fps max (1,9) z marginesem 0,15J) mozesz strzela¢ tylko ogniem pojedynczym,

Maksymalna moc w semiauto to 550 fps (max 2,8J z marginesem 0,15]J),

Maksymalna moc repliki to 650 fps (max 3,9 J z marginesem 0,15J).

Przy strzale zachowaj dystans, z jakiego chciatby$ dosta¢ z wtasnej repliki.

Magazynki

Replika broni zasilanej w rzeczywistosci z tasmy - kazdy magazynek o dowolnej konstrukc;ji.

Replika LKM zasilanego z magazynkéw pudetkowych, tukowych itp. - magazynek bez napedu elektrycznego
zaladowany nie wigcej niz 600 kulkami.

Pozostale repliki — real, low 1 midcapy zaladowane max 70 kulkami.

Pirotechnika

Nie wolno uzywac zadnej pirotechniki produkcji domowej, (jesli masz watpliwosci czy mozesz uzy¢ piro
danego typu to znaczy, ze nie mozesz). Maksymalna moc petardy do uzycia w budynku to k204, na otwarte]
przestrzeni to k206. Granaty musza zawiera¢ groch itp sam huk nie rani. Mozna réwniez uzywac granaty
atestowane.

Zranienie

Niezaleznie ile kulek trafi Cig w serii jest to jedno zranienie. Jesli zostate$ trafiony padasz na ziemi¢
oznaczasz trafienie czerwong szmatg i losujesz karte CCS. Jesli nie masz kart CCS lub z innych wzgledow
nie losujesz ich, padasz na ziemig 1 lezysz, nie mozesz wzywac¢ pomocy (jak WZW). Jesli w ciagu 15 minut nie
nadejdzie pomoc nie zyjesz (KIA). Osoba, ktora bedzie udziela¢ Ci pomocy powinna zacza¢ od podania Ci kart
do losowania. Kazde kolejne trafienie oznacza kolejng rane i kolejna koniecznos¢ losowania efektu. Nie ma
obowiazku przerywania ognia, aby trafiony przeciwnik wylosowat kartg ran. Rannych przenosimy w dowolny
realny sposob. Kazda rana jest rozpatrywana oddzielnie, nic ma maksymalnej iloSci zranien, a rany si¢ nie
sumuja.

Wylosowales karte, co dalej?

Pelny opis, co mozesz i czego nie mozesz na koncu zasad.

RL — rana lekka

Rana okazata si¢ powierzchowna. Mozesz ucieka¢ itd. o ile nie wykorzystujesz rannej konczyny. Jeslinikt nie
zatamuje uptywu krwi po 15 minutach two6j stan zmienia si¢ na RC.

RC - rana cigika

Rana jest powazna, resztkami sit mozesz, przeczolgac si¢ o 1 metr, a nastepnie leze¢ i wzywaé pomocy.
Jesli kto$ z twoich kolegow zatamuje uptyw krwi (nie mozesz tego zrobi¢ sam) twéj stan si¢ nie bedzie
pogarszal, ale nadal nie mozesz si¢ porusza¢. Jednak tylko pomoc medyka moze ci¢ postawi¢ na nogi.

WZW — wylqczenie 7 walki

Dostates bardzo powazna rang. Silnie krwawisz 1 tracisz przytomno$¢. Mozesz tylko leze¢ i czeka¢ na pomoc.
Jesli nie zostaniesz opatrzony przez lekarza w 15 minut nie Zyjesz (KIA). Nawet opatrzony, jesli zostaniesz
sam na 30 min. umierasz (KIA).

KIA — Smier¢ na polu walki

To koniec. Tracisz przytomnos$¢ 1 momentalnie nie zyjesz. Lez, milcz, nie ruszaj si¢. Lez przynajmniej do




momentu, gdy ustang walki pdZniej idZ do miejsca zbiorki dla trupow lub startowego, jesli nie okreslono
gdzie masz jako martwy i$¢. Idz z czerwona szmata w widocznym miejscu. Jezeli to ponad twoje sily to
usun si¢ z miejsca walki od razu po $mierci, nie psuj gry innym. Idac z terenu gry badZz mozliwie widoczny
sygnalizuj ze nie zyjesz hastem ,,trup”. Usun si¢ z terenu gry mozliwie szybko. W nocy oznacz si¢ migajacym
czerwonym S$wiattem.

Deklaracja strzatu

Jesli odleglo$¢ jest mata, a twoja replika ma moc wigksza niz 350 fps mozesz zadeklarowac strzat do konkretne;
osoby deklaracja brzmi ,,strzat”.

Cicha Smier¢ — ogluszenie

Jesli jestes blisko kogo$ (na wyciagnigcie rgki) mozesz ta osobg dotkngé (musisz dotkna¢ obiema rekami
korpus i/lub glowe atakowanego) i zadeklarowac jej zabicie mowiac ,,nie zyjesz” lub ogluszenie mowiac
»ogluszony”. Nie wolno do tego celu uzywa¢ rekwizytéw. Nie mozesz stosowac tej umiejgtnosci jako jeniec.
Jesli ktos cig¢ dotknie i powie ,,nie zyjesz” jestes martwy (KIA), jesli ustyszysz ,,oghuszony” jeste$
nieprzytomny (zachowanie jak WZW) nie wolno ci krzycze¢ dostalem, ani w inny sposob ostrzec kolegow.
Ogluszonego mozna ocuci¢. Oghuszony nie ocucony odzyskuje przytomnos$¢ po 5 minutach (brak efektow
ubocznych).

Miny

Jesli wejdziesz na ming dzwigkowa (zranienie w promieniu 3 metrow) jej aktywacja traktowana jest tak jak rana
nogi. Wyjmij kartg i1 postgpuj zgodnie z zasadami ran. Wytacz ming.

Miny pirotechniczne rania odtamkami. Wylosuj karte rany CCS 1 postepuj zgodnie z instrukcjami na niej
zawartymi.

Ostony balistyczne

Ostona balistyczna Zeby ,,dziata¢” w CCSie musi by¢ oryginalna lub ,,identyczna” z oryginalng (to znaczy mie¢
wymiary 1 wagg taka jak oryginat). Kazda warstwa oslony balistycznej redukuje wylosowang rang o 1 tj. RL na
nic, RC na RL, WZW na RC i KIA na WZW.

Burzenie budynkow.

Jesli koto budynku, w ktorym jestes wybuchla “tasma wielostrzalowa” budynek jest zniszczony. Wewnatrz
budynku jestes traktowany jako KIA. Jesli byles na zewngtrz budynku lub na jego dachu w promieniu 10 m
1 bez ostony terenowej wylosuj karte CCS. Jesli ilos¢ tadunkow nie byta dostateczna do wysadzenia budynku
budynek nie jest zniszczony, a fadunki sg traktowane jak miny dzwigkowe. Ze zburzonego budynku mozna
korzysta¢ jak z ruin (nie wolno do niego wchodzi¢). Ruiny sa oznaczone kartka z napisem ,,eksplozja”.
Pojazdy

Pojazdy sa oznakowane (logo CCS format A4) oraz musza mie¢ wlaczone $wiatta awaryjne lub btyskajace
pomaranczowe $wiatto. Pojazdy musza poruszac si¢ po drogach, nie szybciej niz 20 km/h. Jesli chcesz
prowadzi¢ pojazd przeczytaj Podrgcznik kierowcy.

Pojazdy dziela si¢ na lekkie 1 cigzkie.

Cigzkie pojazdy to wszelkie pojazdy opancerzone. Lekkie pojazdy to wszystkie pozostate pojazdy.

Niszczenie pojazdow.

Pojazd lekki mozesz zniszczy¢ granatem, petarda (rzucajac obok).lub strzalem z granatnika. Jesli jeste$

W niszczonym pojezdzie musisz go opusci¢ w ciagu 1 minuty inaczej jestes KIA. Kazda osoba z takiego
pojazdu jestes traktowana jak ranny. Pojazd lekki daje jednak oslong jak 1 warstwa ostony balistycznej
(redukcja poziomu rany o 1, np. z RC na RL). Sumuje sig to z ostong balistyczna.

Jesli masz w planach zniszczenie pojazdu cigzkiego zapoznaj si¢ z Podrgcznikiem Kierowcy. Procedura
ewakuacji wyglada jak w pojezdzie lekkim, od wylosowanej rany odejmuje si¢ 2 poziomy.

Kazde bezposrednie trafienie w gracza w pojezdzie (czy BB czy granatem) rozstrzygane jest na

zasada ogolnych.

Jency

Jency nie zdrowieja w wypadku wzigcia do niewoli 1 wymagaja normalnej pomocy medycznej.

Respawny

W grze standardowo brak jest respawnow.

Opcjonalnosé

Organizator modyfikujac zasady musi jasno podac, na czym polegaja zmiany 1 ograniczenia.

Rozsadek

Greg mozesz przerwac¢ w kazdej chwili, jaka uznasz za wtasciwa, po prostu nie zyjesz. Jesli robi si¢
niebezpiecznie gr¢ powinienes$ przerwac 1 w miar¢ mozliwosci powinienes ostrzec innych o niebezpieczenstwie.
Rozsadek powinien wygra¢ zawsze z widowiskowoscia.




Mowié Ruszaé Biegac Walczy¢ Uzy¢ rannej
konczyny
Ranny COTAKT | TAK T Tak gdy ranareki | Tak gdyrana | | EENENENNN
konczyny
Zatamowany |[EETAKIIN [NTART | Tak gdy rana reki | Tak gdy rana | NI
konczyny
Opatrzony ~ TAK  TAK  TAK  TAK  TAK

Rang moze zatamowac kazdy.
Rang moze opatrze¢ medyk (takze sam) trwa to 2 minuty.
Po 15 minutach bez zatamowania przechodzi w stan RC >>>>>>>>

RC — Rana CieZka

Mowié Ruszac sig Biegac Walczy¢ Uzy¢ rannej
konczyny
Ranny WZ. pomoc o 1 metr
Zatamowany WZ. pomoc
Opatrzony Tak gdy rana nogi

Uszt. konczyna

Tak gdy rana nogi

Rang moze zatamowac kazdy poza rannym.
Rang moze opatrzy¢ medyk trwa co najmniej 5 minut.

Po 15 minutach bez zatamowania przechodzi w stan WZW >>>>>>>>

Uszt. konczyna

Mowié Rusza¢ sie Biegac Walczy¢ Uzy¢ rannej

konczyny
Ranny . NE  NE  NE | NE = NE
Zzatamowany | NEEENIEHEN DNIERNN DENNVERNN NS DE——
Opatrzony . NE = NE | NE = NE = NE
. NE  NE | NE = NE = NE

Rany nie mozna zatamowac.
Rang moze opatrzy¢ medyk trwa to 10 minut i oznacza stabilizacj¢ rannego.
Opatrzony ranny pozostawiony sam na 30 minut umiera.

Po 15 minutach bez opatrzenia przechodzi w stan KIA >>>>>>>>

KIA — Zabit

Nie moze wykonywa¢ zadnych czynno$ci. Nie mozna mu pomoc w zaden sposob.




