CLOSE COMBAT SIMULATION eX Post (CCS ver. L340)

Podrecznik sapera

Jesli jestes Slepy, ghuchy i powolny to praca sapera jest wymarzona dla Ciebie. Twoje cele zwykle sa duze,
nieruchome lub same wpadna w zasadzke, a jak to zrobig bedzie spory hatas.

Miny

Miny moga mie¢ dwojaka zasade dziatania albo pirotechniczna albo dZwigkowa. Sposob ich odpalenia jest
dowolny, ale nie moze zagraza¢ bezpieczenstwu.

Miny pirotechniczne musza spetnia¢ wymogi piro z zasad ogolnych i nie moga stwarza¢ niebezpieczenstwa.
Miny dzwigkowe o wyzwoleniu informuja sygnatem dzwigkowym. Musza swoja konstrukcja zapewnia¢ 1
krotno$¢ zadziatania. Mina moze mie¢ dowolny wyglad ale musi mie¢ co najmniej 200 ml objgtosci. Miny te
ranig automatycznie wszystkie nieostonigte osoby w promieniu 3 metrow.

Niszczenie obiektow inZynieryjnych

W rozgrywce mozna wytaczy¢ z gry obiekty poprzez ich wysadzenie.

Obiekty, ktére mozna w ten sposob zniszczy¢ to:

Budynki

Budowle/obiekty powierzchniowe (np. mosty, lotniska)

Instalacje (np. radary, radiostacje)

Do zniszczenia obiektu nalezy uzy¢ standardowych tadunkow wybuchowych.

W przypadku budynku nalezy uzy¢ jednego tadunku wybuchowego na kazde rozpoczgte 20 metrow Sciany
zewnetrznej (40 przecigtnych krokéw). W wypadku obiektéw powierzchniowych fadunki nalezy rozmiescic,
co 20 m (jw). Do zniszczenia instalacji potrzeba 1 ladunku Organizator moze poda¢ inng ilo$¢ tadunkow
niezbgdnych do zniszczenia obiektu. Organizator powinien to zrobi¢ w sposdb zrozumiaty dla wszystkich.
Standardowy tadunek wybuchowy

Ladunek musi mie¢ nie mniej niz 1 litr pojemnosci. Ladunek musi mie¢ pojemnos¢ min. 1 litra od momentu,
kiedy znajduje si¢ w grze (nie mozna uzywa¢ nadmuchiwanych 5 minut przed instalacja balonéw). Ponadto musi
zawiera¢ tasme wielostrzalowg (wiele petard potaczonych jednym lontem). Powigkszenie objgtosci tadunku nie
zwigksza jego mocy. Sposob odpalenia

tadunku jest dowolny. Konstrukcja fadunku nie moze zagraza¢ bezpieczenstwu. Ponadto saper do oznaczenia
miejsca wybuchu powinien posiada¢ przynajmniej 1 kartke z logo CCS i informacja ,,Eksplozja” na kazdy
tadunek. Zaleca si¢ posiadanie wigkszej ilosci kartek niz tadunkow.

Instalacja tadunkow

Ladunki nalezy umieszcza¢ na zewnatrz budynku na ziemi lub bezposrednio nad nia w sposob nie zagrazajacy
bezpieczenstwu.

Kartke/kartki ,,Eksplozja” nalezy umie$ci¢ w mozliwie widocznym miejscu.

Efekt wybuchu

W przypadku zastosowania dostatecznej ilosci ladunkéw do wyburzenia budynku ulega on

zniszczeniu. Gdy ilo$¢ fadunkow jest niedostateczna budynek nie ulega zniszczeniu, ale tadunki traktowane sa
jak miny. W przypadku celéw powierzchniowych mozliwe jest jego uszkodzenie.

Wszystkie osoby znajdujace si¢ w budynku sa traktowane automatycznie jako KIA. Osoby znajdujace si¢ na
otwartej przestrzeni w odlegtosci do 10 m od miejsca wybuchu (o ile nie sa calkowicie zastonigte przez
przeszkodg terenowa) oraz wszystkie osoby znajdujace na dachu wysadzonego obiektu sa ranne i losuja karte
CCS. Wszystkie wskazane zranienia traktowane jest jako rana korpusu.

Zniszczenie/uszkodzenie obiektu

Nie mozna korzysta¢ ze zniszczonego budynku, budowli i instalacji. W wypadku budynku oznacza to, Ze nie
mozna do niego wchodzi¢. Mozna natomiast korzystaé z niego w charakterze oslony terenowej (zar6wno ze
$cian jak 1 dachu). Instalacja nie funkcjonuje.

W przypadku uszkodzenia obiektu powierzchniowego takiego jak most, nie mozna z niego korzysta¢. W
wypadku obiektow takich jak lotnisko/ladowisko organizator powinien podaé, jaka czg$¢ powierzchni nalezy
zniszczy¢, aby zostalo ono wytaczone z gry.

Jesli ladunek nie wybucht lub obiekt z innych powoddw nie zostat zniszczony nalezy usungé kartke z
informacja o wybuchu. W takim wypadku tadunki traktowane sa jak miny dzwigkowe.







